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บทคัดย่อ
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เพื่อพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์ผสานความ
จริงเสริมเพื่อสร้างภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (2) เพื่อศึกษา
ผลความพึงพอใจของผู้ใช้จากการใช้สื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริมเพื่อ
สร้างภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้ง
นี้ คือ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองสื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริมเพื่อ
สร้างภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนสารคามพิทยาคม ซ่ึงได้มาโดยจากการเลือกแบบเจาะจง  
(Purposive Sampling) จำานวน 130 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แบบประเมนิคุณภาพสือ่จากผูเ้ชีย่วชาญ และแบบวดัความพงึพอใจของกลุม่
ตัวอย่างที่มีต่อสื่อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า

 1. ผูเ้ชีย่วชาญได้ประเมนิส่ือทีผู่วิ้จยัได้พัฒนาข้ึนโดยรวมและเป็นราย
ด้านทั้ง 3 ด้าน อยู่ในระดับคุณภาพมากที่สุด 

1 นักวิชาการโสตทัศนศึกษา, กองประชาสัมพันธ์และกิจการต่างประเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
1 Audio-Visual Technical Officer, Divisions of Public Relations and International Affairs, 

Mahasarakham University.
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 2. กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อสื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริม
เพือ่สรา้งภาพลกัษณ์ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยรวมอยูใ่นระดบัความ
พึงพอใจมากที่สุด 

คำาสำาคัญ: สื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริม, ภาพลักษณ์, มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม

Abstract
 This study is aimed at (1) developing the augmented reality print 
media in order to promote the image of Mahasarakham University and 
(2) studying users’ satisfaction using the print media. The sample group 
of this study was an experimental group of students using augmented 
reality print media to promote the image of Mahasarakham University: 
Matthayom 6 students of Sarakhampittayakhom School selected with 
Purposive Sampling with 130 students. 

 Tools for this study were an evaluation form of media quality  
from experts and the satisfaction survey form of the sample group  
towards the media. Statistics for data analysis were mean and standard 
deviation.

 The results of this study found that

 1. the experts evaluated the media based on the authors’  
development of the overall picture and in 3 aspects dividedly and gave 
the scores on the top rank. 

 2. the sample group was satisfied the most with the augmented 
reality print media in order to promote the image of Mahasarakham 
University in the overall picture. 

Keywords: Augmented reality print media, image, Mahasarakham 
University
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บทนำา 
  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
เป็นสถาบันอุดมศึกษาอีกแห่ ง
หนึ่งที่มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง
โดยเมื่อแรกเริ่มน้ันมหาวิทยาลัย
ม ห า ส า ร ค า ม ถื อ กำ า เ นิ ด จ า ก
ม ห า วิ ท ย า ลั ย วิ ช า ก า ร ศึ ก ษ า
มหาสารคามโดยมีจุดมุ่ งหมาย
เพื่อขยายการศึกษาชั้นสู งไปสู่
ต่างจังหวัด ปัจจุบันมหาวิทยาลัย
มหาสารคามมีพื้นที่สำาหรับหน่วย
งานตา่งๆ ท่ีจัดตัง้ขึน้ในพืน้ทีจ่งัหวัด
มหาสารคามเพื่อรองรับการเรียน
การสอนการวิจัยและการบริหาร
งานด้านต่างๆ จำานวนหลายแห่ง 
(ระเบยีบการรบัสมคัรคัดเลือกบคุคล
เขา้ศกึษามหาวทิยาลัยมหาสารคาม
ประจำาปีการศึกษา. 2551: 1) โดยมี
วสิยัทศัน์เปน็สถานศกึษาช้ันนำาของ
ประเทศ มีระบบการศึกษาหลาก
หลายที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบ
พึง่ตนเอง โดยใชเ้ทคโนโลยกีารเรยีน
การสอนและการบรหิารจดัการทีท่นั
สมัยบนพื้นฐานการวิจัยที่สามารถ

ประยุกต์ใช้แก้ปัญหา เพื่อให้บริการ
ที่ สอดคล้ องกับความต้ องของ
สังคมรวมถึงการสั่งสมอนุรักษ์ศิลป
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย โดยมี
เป้าหมายสำาคัญในการผลิตบัณฑิต

ที่มีคุณภาพสูงมุ่งให้บัณฑิตเป็นผู้
มีความสามารถในการค้นคิดและ
แก้ปัญหา โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
กระบวนการคิดวิเคราะห์ (Critical 
Thinking) มีความเป็นผู้นำามีความ
รู้สึกในวิชาชีพและรอบรู้ สามารถ
สื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดย
ใช้ภาษามากกว่าหนึ่งภาษา และ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมีความ
ชำานาญเชิงคณิตศาสตร์ รู้เท่าทัน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นผู้
มุ่งศึกษาตลอดชีพ มีสุนทรียภาพ
ด้านดนตรีและวรรณกรรมเห็น
คุณค่าในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
โดยกระบวนการสร้างบัณฑิตนั้น
จะต้องมุ่งสร้างสมคุณธรรมในตัว
บัณฑิตให้เป็นผู้รับผิดชอบต่อสังคม 
(มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 2548: 
9)

 จ า ก ข้ อ มู ล ข อ ง ก อ ง
บริการการศึกษา มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม พบว่า นักเรียนจาก
จังหวัดมหาสารคาม มีแนวโน้มที่
จะเข้าศึกษาต่อในมหาวิทยาลัย
มหาสารคามลดลงจากปีก่อนๆ 
โรงเรียนสารคามพิทยาคม ถือเป็น
โรงเรียนประจำาจังหวัด (ขนาดใหญ่
พิเศษ) ในปีก่อนๆ มีนักเรียนที่
สมัครเข้าศึกษาต่อในมหาวิทยาลัย
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มหาสารคาม เป็นจำานวนมากและ
เริ่มลดจำานวนลงเรื่อยๆ 

 ในปัจจุบัน ซึ่ งอาจเป็น
เพราะมหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ประสบกับข่าวที่สร้างความเสียหาย
ให้แก่องค์กรในหลายด้าน ซึ่งส่ง
ผลให้เกิดความไม่ไว้วางใจในการ 
ส่งบุตรหลานเข้ามาเล่าเรียนใน 
มหาวิทยาลัยฯ ตลอดจนส่งผลต่อ 
การบริหารจัดการมหาวิทยาลัยฯ 
ดังจะเห็นได้จากสื่อต่างๆ โดย
เฉพาะอย่างยิ่ง สื่อโซเชียลมีเดีย 
จำาเป็นอย่างยิ่งที่จะเร่งดำาเนินการ
ประชาสัมพันธ์ในการสร้างภาพ
ลักษณ์ที่ ดีให้กับองค์กร อย่างไร
กต็าม ภาพลกัษณเ์ปน็ส่ิงทีเ่กิดขึน้ได้ 
และเปลี่ยนแปลงได้เสมอ ซึ่งอาจ
เปลี่ยนภาพลักษณ์ที่ดีให้เป็นภาพ
ลักษณ์ที่ ไม่ดี  หรือ เปลี่ ยนจาก
ภาพลักษณ์ที่ ไม่ดี ให้กลายเป็น
ภาพลักษณ์ท่ีดีได้ เพราะฉะนั้น
การประชาสัมพันธ์ ในการสร้าง
ภาพลักษณ์จำาเป็นต้องอาศัยระยะ
เวลา การสร้างภาพลักษณ์ที่ดีจึง
ไม่สามารถทำาได้ในระยะเวลาอัน
รวดเร็ว หรือใช้เวลาเพียงช่วงเวลา
ส้ันๆ เน่ืองจากภาพลักษณ์เป็นสิ่ง
ที่เกิดขึ้นทีละน้อยและสะสมเพิ่มพูน
มากขึ้นจนสามารถฝังรากมั่นคง

แน่นหนาอยู่ในจิตใจและทัศนคติ
หรือความรู้สึกนึกคิดของประชาชน 
ซึ่งผลที่ได้รับตามมาก็คือ ชื่อเสียง 
เกยีรตคิณุ ความนยิมชมชอบ ความ
เชือ่ถอืศรทัธา ดงันัน้ ภาพลกัษณจ์งึ
เป็นสิ่งที่สามารถสร้างขึ้นได้ 

 ซึ่งวิธีการใช้สื่อมีบทบาท
อย่างมากในการเสริมสร้างและ
เปล่ียนแปลงภาพลกัษณข์ององคก์ร 
การประชาสัมพันธ์ถือเป็นงานที่
สร้างภาพลักษณ์ให้กับหน่วยงาน
เพราะมีการสื่อสารข้อมูลไปยังกลุ่ม
เป้าหมายเพื่อให้เกิดภาพลักษณ์
ที่พึ่งปรารถนาแก่องค์กร ดังนั้น 
การประชาสัมพันธ์จึงเป็นวิธีการให้
ข้อมูลข่าวสารโดยใช้รูปแบบต่างๆ 
ในการสื่อสารเพื่อให้ ไปถึงกลุ่ม 
เป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพมาก
ที่สุด โดยมีวัตถุประสงค์ให้กลุ่ม 
เป้าหมายเกิดความรู้ ความเข้าใจ 
มีทัศคติที่ดีต่อองค์กร ป้องกันและ
แกไ้ขปญัหาความเข้าใจผดิ สนบัสนนุ
น โ ย บ า ย แ ล ะ ก า ร ดำ า เ นิ น ง า น 
ขององค์กรและเสริมสร้างความน่า
เช่ือถือขององค์กร ซึ่งอาจกล่าว
ได้ว่าการประชาสัมพันธ์เป็นงาน 
ที่สามารถช่วยให้การดำาเนินงาน
ต่างๆ ขององค์กรประสบความ
สำาเร็จได้
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 สื่อสิ่งพิมพ์ก็เป็นอีกช่อง
ทางหนึ่ ง ในการประชาสัมพันธ์
หรือเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารไปยัง
ประชาชน นิสิต นักศึกษาตลอด
จนบุคลากรภายในและภายนอก
องค์กร อาทิ เช่น แผ่นพับ โปสเตอร์ 
จดหมายขา่ว วารสาร จุลสาร เปน็ตน้ 
แน่นอนว่าการผลิตสื่อส่ิงพิมพ์ใน
แต่ละครั้ง ย่อมต้องใช้ค่าใช้จ่าย
หรืองบประมาณอันมากพอสมควร 
โดยเฉพาะแผ่นพับเมื่อเวลาผ่าน
ไประยะหน่ึง ข้อมูลภายในแผ่นพับ
เหล่านั้นย่อมล้าสมัย ซึ่งจำาเป็นต้อง
ปรับปรุงข้อมูลหรือเนื้อหาและจัด
พิมพ์ใหม่ทำาให้ใช้ระยะเวลานานใน
การออกแบบแผ่นพับและสิ้นเปลือง
งบประมาณเป็นจำานวนมาก ซ่ึงใน
ปัจจุบันเทคโนโลยีมีความก้าวหน้า
อย่างรวดเร็วโดยเฉพาะเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และสื่อสมัยใหม่ การ
ปรับเปลี่ยนและพัฒนาเทคโนโลยี
ใหม่ๆ เกิดขึ้นทุกวันสามารถนำาไป
ประยุกต์ใช้ประโยชน์ได้มากมาย 
เทคโนโลยี Augmented Reality  
(AR) เป็นวิทยาการแขนงหน่ึงที่
ผสมผสานความเป็นจริง (Real 
World) เข้ากับโลกเสมือน (Virtual 
World) โดยใช้วิธีซ้อนภาพสามมิติ
หรือส่ือดิจิตอลอ่ืนๆ ที่อยู่ในโลก
เสมือนไปบนภาพที่เห็นจริงๆ ใน

โลกความเป็นจริง ผ่านกล้องหรือ 
อุปกรณ์อื่นๆ เช่น แว่นตา แท็บเล็ต 
หรือโทรศัพท์มือถือ ได้โดยแสดง
ผลภาพแบบเรียลไทม์ เทคโนโลยี 
Augmented Reality (AR) ได้รับ
การพัฒนามากขึ้นในปัจจุบัน เป็น
ผลมาจากพัฒนาการของเทคโนโลยี 
สมารท์โฟน คอมพวิเตอรแ์บบพกพา 
แท็บเล็ต และอุปกรณ์เคลื่อนที่อื่นๆ 
ซึ่งสามารถนำามาใช้เป็น “อุปกรณ์
สำาหรับแสดงภาพความจริงเสริม” 
หรือ Augmented Reality เพื่อ
วัตถุประสงค์ในด้านต่างๆ มากขึ้น 
(พนิดา ตันศิริ, 2553)

 ดั ง นั้ น  ก า รพัฒนาสื่ อ
สิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริมจะ
เป็นการลดข้ันตอนการออกแบบ
และลดค่าใช้จ่ายในการจัดพิมพ์
แต่สามารถปรับปรุงแก้ไขข้อมูล
เนื้อหาให้ทันสมัยได้อย่างรวดเร็ว 
ซึ่งถือเป็นสื่อสิ่งพิมพ์ในรูปแบบ
ใหม่ที่นำาเสนอข้อมูลสารสนเทศ
ที่ สั้ น  กระชับ  แต่ ผู้ ใ ช้ บ ริการ
สามารถเข้าถึงรายละเอียดเนื้อหา
ผ่านแอปพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟน 
หรือสมาร์ท ดีไว (Smart Device)  
ประเภทต่างๆ ได้ด้วยตนเอง โดย
สื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริมนั้น
สามารถนำาเสนอขอ้มลูขา่วสารในรูป
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แบบ วิดีโอ เสียง ภาพนิ่ง ข้อความ 
ตลอดจนสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้

 ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัย
จึงมุ่งที่จะนำาเทคโนโลยีผสานความ
จริงเสริม Augmented Reality (AR) 
มาประยุกตใ์ชใ้นการผลิตสือ่สิง่พมิพ์
เพื่อลดข้อจำากัดต่างๆ ของสื่อสิ่ง
พิมพ์ในการนำาเสนอข้อมูลได้เพิ่ม
มากย่ิงข้ึน ประกอบกับทำาให้สื่อมี
ความน่าสนใจ อันจะส่งผลให้เกิด
ภาพลักษณ์ที่ดีแก่องค์กรได้

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์
ผสานความจริงเสริมเพื่ อสร้าง
ภาพลั กษณ์ของมหา วิทยา ลัย
มหาสารคาม

 2.  เพื่ อศึกษาผลความ
พึงพอใจของผู้ ใ ช้จากการใช้สื่อ
สิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริมเพื่อ
สร้างภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัย
มหาสารคาม

วิธีการศึกษา
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการทำา
วจิยัและพฒันา (The Research and 
Development) 

 ป ร ะ ช า ก ร ที่ ใ ช้ ใ น ก า ร
ศึกษาวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสารคาม
พิทยาคม มีทั้งหมด 18 ห้องเรียน 
จำานวน 646 คน

 ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา
ครั้งนี้ คือ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ
ทดลองสิง่พมิพผ์สานความจรงิเสรมิ 
ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 6 โรงเรียนสารคามพิทยาคม ซึ่ง
ได้มาโดยจากการเลือกแบบเจาะจง  
(Purposive Sampling) จำานวน 
130 คน

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 
ประกอบด้วย

 1. แบบประเมินคุณภาพ
สื่อโดยผู้เชี่ยวชาญเป็นเคร่ืองมือที่
ใช้ในการประเมินคุณภาพสื่อซึ่งมี
ลักษณะคำาถามเป็นคำาถามปลาย
ปิด โครงสร้างของคำาถามเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 

 2. แบบสอบถามความ
พึงพอใจเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการ
ประเมินความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่างที่ มีต่อสื่ อ ซ่ึง มี ลักษณะ
คำาถามเป็นคำาถามปลายปิดเป็น
แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อ
การใช้สื่อ ลักษณะของคำาถามเป็น
คำาถามปลายปิดแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rat ing Sca le) 
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โครงสร้างของคำาถามเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale)

 3 .  สื่ อต้นแบบ “สื่ อสิ่ ง
พิมพ์ผสานความจริง เสริมเพื่ อ
สร้างภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัย
มหาสารคาม”

 การประเมินคุณภาพของ
เครื่องมือวิจัย ผู้ วิจัยได้ทำาการ
ประเมินค่าความสอดคล้องระหว่าง
ข้อคำาถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 
ประกอบด้วย 

 1. แบบประเมินคุณภาพ
สื่ อ โดยผู้ เชี่ ยวชาญ ซึ่ งผลการ
พิจารณาของผู้เช่ียวชาญ พบว่า 
แบบสอบถามความต้องการมีค่า 
IOC อยู่ที่ 0.67 - 1 

 2. แบบสอบถามความ 
พึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งผล
การพจิารณาของผูเ้ชีย่วชาญ พบวา่  
แบบสอบถามความต้องการมีค่า 
IOC อยู่ที่ 0.67 - 1

 3. สื่อต้นแบบ ประเมิน
โดยแบบประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้
เชี่ยวชาญ พบว่า ระดับการประเมิน
คุณภาพของสื่อต้นแบบโดยรวมอยู่
ในระดับคุณภาพมากที่สุด ( =4.75, 
S.D.=0.29)

ผลการศึกษา
 จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล
สามารถสรุปผลได้ดังนี้

 1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
กับมหาวิทยาลัยมหาสารคามและ
ข้อมูลด้านการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
ผสานความจริงเสริม

 1.1 ข้อมูลในด้านพันธกิจ 
ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ประกอบด้วย

  - จัดการศึกษาและ
วิชาชีพชั้นสูงโดยมุ่งเน้นพัฒนา
คุณภาพการศึกษาการผลิตบัณฑิต
ที่มีคุณภาพตามมาตรฐานและมี
คุณลักษณะที่พึงประสงค์

  -  สร้างผลิตผลจาก
งานวิจัยที่เป็นองค์ความรู้ใหม่และ
มีคุณภาพในทุกสาขาวิชา เพื่อ
สนับสนุนการเรียนการสอน การ
บริการวิชาการ การทำานุบำารุงศิลป
วัฒนธรรม และนำาไปใช้ประโยชน์
ตามความเหมาะสม

  - ให้บริการวิชาการแก่
ชุมชนและสังคม เพื่อให้ชุมชนและ
สังคมสามารถพึ่งพาตนเองได้อย่าง
ยั่งยืน
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  - อนรุกัษ ์ฟืน้ฟ ูปกปอ้ง 
เผยแพร่ และพัฒนาศิลปวัฒนธรรม
และขนบธรรมเนียมประเพณีของ
อีสาน

 1.2 การออกแบบสื่อสิ่ง
พิมพ์ผสานความจริงเสริม ประกอบ
ด้วย

 1) องค์ประกอบในการ
ออกแบบ (The Elements of  
Design)
  - เส้น (Line) 
  - รูปร่างและรูปทรง 
(Shape and Form) 
  - พื้นผิว (Texture) 
  - บริเวณว่าง (Space) 
  - ขนาดและสัดส่วน 
(Size and Proportion) 
  - สี (Color) 
  -  ตั ว อั ก ษ ร  
(Typography) 

 2) หลักการออกแบบสิ่ง
พิมพ์ (The Principles of Design)

  -  ค ว า ม ส ม ดุ ล  
(Balance)
  - จังหวะ (Rhythm)
  - การเนน้ (Emphasis)
  - เอกภาพ (Unity)

 1.3 สือ่ผสานความจรงิเสรมิ 
(Augmented Reality) เทคโนโลยี
เสมอืนจริง คอืการพฒันาเทคโนโลยี
ที่ผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง
และความเสมือนจริงเข้าด้วยกัน
ผา่นซอฟตแ์วรแ์ละอปุกรณเ์ชือ่มตอ่
ต่างๆ เช่น เว็บแคม คอมพิวเตอร์ 
หรืออุปกรณ์อื่นที่ เกี่ยวข้อง ซึ่ ง
ภาพเสมือนจริงนั้นจะแสดงผล
ผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ หน้าจอ 
โทรศัพท์มือถือ บนเครื่อง ฉายภาพ 
หรือบนอุปกรณ์แสดงผลอื่นๆ โดย
ภาพเสมือนจริงที่ปรากฏขึ้นและ
มีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้ทันที ทั้ง
ในลักษณะที่เป็นภาพนิ่ง สามมิติ 
ภาพเคลื่อนไหว หรืออาจจะเป็นสื่อ
มัลติมีเดีย ประกอบด้วย 

  - AR Code หรือตัว 
Marker ใช้ในการกำาหนดตำาแหน่ง
ของวัตถุ

  - Eye หรือ กล้องวิดีโอ 
กล้องเว็บแคม กล้องโทรศัพท์มือ
ถือ หรือ ตัวจับ Sensor อื่นๆ ใช้
มองตำาแหน่งของ AR Code แล้วส่ง
ข้อมูลเข้า AR Engine

  - AR Engine เป็นตัว
สง่ขอ้มลูทีอ่า่นไดผ้า่นเขา้ซอฟตแ์วร์
หรือส่วนประมวลผล เพื่อแสดงเป็น
ภาพต่อไป
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  - Display หรือ จอ 
แสดงผล เพื่อให้เห็นผลข้อมูลที่ AR 
Engine ส่งมาให้ในรูปแบบของภาพ 
หรือ วีดีโอ

 2. ผลการพัฒนาสือ่สิง่พิมพ์
ผสานความจริงเสริม 

 จากการวเิคราะหข์อ้มลูจาก
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องนำา
ไปสู่การออกแบบสื่อต้นแบบ โดย
การประยุกต์ใช้หลักการออกแบบ
ของ ADDIE MODEL โดยดำาเนิน
การพัฒนาสื่อตามขั้นตอน ดังต่อไป
นี้

 1 )  วิ เ ค ร า ะ ห์ เ นื้ อ ห า  
(Analyze) ศึกษาและวิเคราะห์
เนื้อหาท่ีจะนำามาสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ 
ผสานความจริ ง เสริมผู้ วิ จั ย ไ ด้
วิ เคราะห์เ น้ือหามาจากผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบสื่อ
ส่ิงพิมพ์ผสานความจริงเสริมจาก
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

 2 )  ขั้ น ก า ร อ อ ก แ บ บ  
(Design) ผู้วิจัยได้ทำาการจัดเตรียม
เนื้อหา รูปภาพ และภาพสัญลักษณ์ 
เพื่อใช้ในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
ผสานความจริงเสริม

 3) ขั้นพัฒนา (Develop)  
ผู้วิจัยได้แบ่งการพัฒนาสื่อออกเป็น 

2 ประเภท ดังนี้

  1. การพัฒนาสื่อสิ่ง
พิมพ์ผสานความจริงเสริม ผู้วิจัย
ได้จัดเตรียมทรัพยากรที่ใช้ในการ
พัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริง
เสริม และดำาเนินการผลิตสื่อตาม 
รูปแบบที่ได้ศึกษา

ภาพประกอบ 1 ขั้นตอนการพัฒนา 
สื่อสิ่งพิมพ์

ภาพประกอบ 2 ขั้นตอนการพัฒนาสื่อ 
ผสานความจริงเสริม
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  2 .  ก า ร พั ฒ น า สื่ อ
มัลติมี เดีย  ผู้ วิ จั ยได้จัด เตรียม
ทรัพยากรที่ใช้ในการพัฒนาสื่อสิ่ง
พิมพ์ผสานความจริงเสริม และ
ดำาเนินการผลิตสื่อตามขั้นตอนที่ได้
ออกแบบ

 3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
จากแบบประเมินคุณภาพสื่อโดย 
ผู้เชี่ยวชาญ

ภาพประกอบ 3 ขั้นตอน 
การลำาดับภาพ

 4 )  ขั้ น นำ า ไ ป ใ ช้   
(Implementation) นำาสือ่ทีส่รา้งเสรจ็
แล้ว นำาไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
ความเหมาะสมและประเมนิคุณภาพ
สือ่ หลงัจากนัน้ทำาการปรบัปรงุแก้ไข
ตามคำาแนะนำาของผู้เชี่ยวชาญ

 5 )  ขั้ น ก า ร ป ร ะ เ มิ น  
(Evaluate) นำาสื่อไปทดลองกลุ่ม
ตัวอย่างจากน้ันให้กลุ่มตัวอย่าง
ประเมินสือ่โดยการทำาแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ 

ภาพประกอบ 4 แผนผังการวิเคราะห์
องค์ประกอบของสื่อต้นแบบ

 จ า ก ผ ล ก า ร พั ฒ น า สื่ อ
ข้างต้น ผู้ วิจัยได้วิ เคราะห์องค์
ประกอบของสิ่งพิมพ์ผสานความ
จริงเสริมเพื่อสร้างภาพลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ได้ดังนี้
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ตาราง 1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริมของ 
ผู้เชี่ยวชาญ

การประเมินคุณภาพสื่อ S.D. ระดับคุณภาพ

1. ด้านเนื้อหา

1.1 ภาพรวมของเนื้อหามีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด

1.2 เนื้อหามีความถูกต้อง สมบูรณ์ ครบถ้วน 5.00 0.00 มากที่สุด

1.3 เนื้อหาสื่อความหมายได้ชัดเจน เข้าใจง่าย 5.00 0.00 มากที่สุด

1.4 ลำาดับขั้นตอนการนำาเสนอเนื้อหามีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด

รวม 4.93 .25 มากที่สุด

2. ด้านการออกแบบ

2.1 โครงสีสร้างความรู้สึกสมดุล 4.67 0.57 มากที่สุด

2.2 การจัดวางตัวอักษรของข้อความหลัก 5.00 0.00 มากที่สุด

2.3 การกำาหนดให้มีองค์ประกอบที่มีรูปแบบเดียวกัน 5.00 0.00 มากที่สุด

2.4 จังหวะของภาพมีจุดมุ่งหมายของการเคลื่อนที่ 5.00 0.00 มากที่สุด

2.5 การจัดองค์ประกอบของภาพและข้อความ 5.00 0.00 มากที่สุด

2.6 การกำาหนดรูปแบบของอักษรข้อความ 5.00 0.00 มากที่สุด

2.7 การจัดวางองค์ประกอบเป็นรูปแบบเดียวกัน 4.67 0.57 มากที่สุด

รวม 4.66 .29 มากที่สุด

3. ด้านการปฏิสัมพันธ์และเทคนิคการนำาเสนอ

3.1 สื่อปฏิสัมพันธ์มีความแปลกใหม่และดึงดูดความสนใจ 5.00 0.00 มากที่สุด

3.2 การแสดงผลของข้อความ ภาพและเสียง 5.00 0.00 มากที่สุด

รวม 4.80 .31 มากที่สุด

โดยรวม 4.75 .29 มากที่สุด
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 จากตาราง  1 .  พบ ว่า 
ระดับการประเมินคุณภาพของ
สื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริม
ต้นแบบโดยผู้เชี่ยวชาญโดยรวม
อยู่ ใ น ร ะดั บคุณภาพมากที่ สุ ด  
( =4.75, S.D.=0.29) เมื่อพิจารณา
เป็นรายด้าน พบว่า ด้านเน้ือหา
อยู่ ในระดับมีคุณภาพมากที่สุด  
( =4.93, S.D.=0.25)

 เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่า ข้อที่มีคะแนนมากที่สุด อยู่
ในระดับมีคุณภาพมากที่สุด ได้แก่ 
1. ภาพรวมของเน้ือหามีความ
เหมาะสม, 2. เนื้อหามีความถูกต้อง 
สมบูรณ์ ครบถ้วน, 3. เนื้อหาสื่อ
ความหมายไดช้ดัเจน เขา้ใจงา่ย และ 
4. ลำาดับขั้นตอนการนำาเสนอเนื้อหา

มีความเหมาะสม 

 ด้านการออกแบบอยู่ ใน
ระดับมีคุณภาพมากที่สุด ( =4.66, 
S.D.=0.29) เม่ือพิจารณาเป็นราย
ข้อพบว่าข้อที่มีคะแนนมากที่สุด อยู่
ในระดับมีคุณภาพมากที่สุด ได้แก่  
1. โครงสีสร้างความรู้สึกสมดุล,  
2 .  ก า ร จั ด ว า ง ตั ว อั ก ษ ร ข อ ง

ข้อความหลัก, 3. การกำาหนดให้มี
องค์ประกอบที่มีรูปแบบเดียวกัน,  
4. จังหวะของภาพมีจุดมุ่งหมาย
ของการเคล่ือนที่, 5. การจัดองค์
ประกอบของภาพและข้อความ, 
6. การกำาหนดรูปแบบของอักษร
ข้อความ และ 7 .  การจัดวาง 
องค์ประกอบเป็นรูปแบบเดียวกัน

 ด้านการปฏิสัมพันธ์และ
เทคนิคการนำาเสนออยู่ ในระดับ
มีคุณภาพมากที่ สุด  ( =4 .80 , 
S.D.=0.31) เ ม่ือพิจารณาเป็น 
รายขอ้พบวา่ขอ้ทีม่คีะแนนมากทีส่ดุ  
อยูใ่นระดบัมีคณุภาพมากทีส่ดุ ไดแ้ก ่
1. สื่อปฏิสัมพันธ์มีความแปลกใหม่
และดึงดูดความสนใจ และ 2. การ
แสดงผลของขอ้ความ ภาพและเสยีง 

 ข้ อ เ ส น อ แ น ะ ก ลุ่ ม 
ผูเ้ช่ียวชาญไดใ้หข้อ้เสนอแนะในการ
ปรบัปรงุและพฒันาสือ่สิง่พมิพผ์สาน
ความจริงเสริมต้นแบบให้เป็นช้ิน
งานที่สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น

 4. ผลการประเมินความพึง
พอใจของกลุม่ตวัอยา่งตอ่สือ่สิง่พมิพ์
ผสานความจริงเสริม
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ตาราง 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่างที่มีต่อสื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริม

สื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริม N S.D. ระดับพึงพอใจ

1. ด้านเนื้อหา

1.1 เนื้อหาที่นำาเสนอมีความน่าสนใจ 130 4.60 0.57 มากที่สุด

1.2 เนื้อหามีความชัดเจนและครอบคลุม 130 4.55 0.55 มากที่สุด

1.3 การเรียงลำาดับของเนื้อหาเป็นขั้นตอน เข้าใจง่าย 130 4.68 0.55 มากที่สุด

รวม 130 4.61 0.01 มากที่สุด

2. ด้านการออกแบบ

2.1 รูปแบบของสื่อมีความสวยงาม 130 4.54 0.58 มากที่สุด

2.2 ลักษณะขนาด สีของตัวอักษร ชัดเจน อ่านง่าย 130 4.66 0.50 มากที่สุด

2.3 ภาพประกอบมีความสวยงามและสื่อความ
หมายได้

130 4.58 0.52 มากที่สุด

2.4 การจัดวางตำาแหน่งขององค์ประกอบต่างๆ 130 4.52 0.58 มากที่สุด

รวม 130 4.57 0.04 มากที่สุด

3. ด้านการปฏิสัมพันธ์และเทคนิคการนำาเสนอ

3.1 การประมวลผลของสื่อมีความรวดเร็ว 130 4.20 0.50 มาก

3.2 สื่อสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้อย่างเหมาะสม 130 4.38 0.67 มาก

3.3 การแสดงผลของหน้าจอมีความสว่างอย่าง
เหมาะสม

130 4.43 0.68 มาก

3.4 การแสดงผลของสื่อมัลติมีเดียมีความชัดเจน 130 4.44 0.58 มาก

3.5 สือ่ปฏสิมัพนัธส์ามารถดงึดดูใหเ้กดิความนา่สนใจ 130 4.63 0.55 มากที่สุด

รวม 130 4.41 0.07 มาก

โดยรวม 4.53 0.03 มากที่สุด
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 จากตาราง 2. พบว่า ระดับ
ความพึ งพอใจของ ส่ือ ส่ิ ง พิมพ์
ผสานความจริงเสริมต้นแบบโดย 
กลุ่มตัวอย่างโดยรวมอยู่ในระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุด ( =4.53, 
S.D.=0.03) เม่ือพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่า ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุด ( =4.61, 
S.D.=0.01) 

 เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่าข้อที่มีคะแนนมากที่สุด อยู่ใน
ระดบัความพงึพอใจมากทีส่ดุ คือ ขอ้ 
1.3 การเรียงลำาดับของเนื้อหาเป็น
ขั้นตอน เข้าใจง่าย 

 ด้ า น ก า ร อ อ ก แ บ บ อ ยู่
ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด  
( =4.57, S.D.=0.04) 

 เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่าข้อที่มีคะแนนมากที่สุด อยู่ใน
ระดบัความพงึพอใจมากทีส่ดุ คือ ขอ้ 
2.2 ลักษณะขนาด สีของตัวอักษร 
ชัดเจน อ่านง่าย

 ด้านการปฏิสัมพันธ์และ
เทคนคิการนำาเสนออยูใ่นระดับความ
พึงพอใจมาก ( =4.41, S.D.=0.07) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อ
ที่มีคะแนนมากที่สุด อยู่ในระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุด คือ ข้อ 3.5 
ส่ือปฏิสัมพันธ์สามารถดึงดูดให้เกิด

ความน่าสนใจ 

อภิปรายผล
 ผู้ วิจัยนำาผลการวิจัยมา
อภิปรายตามวัตถุประสงค์ดังนี้

 1. การสังเคราะห์ข้อมูล
จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
เพ่ือให้ได้ข้อมูลสำาคัญ เพื่อที่จะนำา
มาพฒันาสือ่สิง่พมิพผ์สานความจริง
เสริมต้นแบบ พบว่า 

 1 )  ข้ อ มู ล เ กี่ ย ว กั บ
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ประกอบ
ด้วย 

  - จัดการศึกษาและ
วิชาชีพชั้นสูงโดยมุ่งเน้นพัฒนา
คุณภาพการศึกษาการผลิตบัณฑิต
ที่มีคุณภาพตามมาตรฐานและมี
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

  -  สร้างผลิตผลจาก
งานวิจัยที่เป็นองค์ความรู้ใหม่และ
มีคุณภาพในทุกสาขาวิชา เพื่อ
สนับสนุนการเรียนการสอนการ
บริการวิชาการ การทำานุบำารุงศิลป
วัฒนธรรมและนำาไปใช้ประโยชน์
ตามความเหมาะสม 

  - ให้บริการวิชาการแก่
ชุมชนและสังคม เพื่อให้ชุมชนและ
สังคมสามารถพึ่งพาตนเองได้อย่าง
ยั่งยืน
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  - อนรุกัษ ์ฟืน้ฟ ูปกปอ้ง 
เผยแพร่ และพัฒนาศิลปวัฒนธรรม
และขนบธรรมเนียมประเพณีของ
อีสาน 

 2. องค์ประกอบในการ
ออกแบบ (The Elements of Design)  
ประกอบด้วย 

  - เส้น (Line)

  - รูปร่างและรูปทรง 
(Shape and Form) 

  - พื้นผิว (Texture) 

  - บริเวณว่าง (Space)

  - ขนาดและสัดส่วน 
(Size and Proportion)

  - สี (Color)

  -  ตั ว อั ก ษ ร  
(Typography)

 3. หลักการออกแบบสิ่ง
พิมพ์ (The Principles of Design) 
ประกอบด้วย

  -  ค ว า ม ส ม ดุ ล  
(Balance)

  - จังหวะ (Rhythm)

  - การเนน้ (Emphasis) 

  - เอกภาพ (Unity) 

 4. สื่อผสานความจริงเสริม 
(Augmented Reality) 

  -  AR Code ห รือ  
ตัว Marker

  -  Eye หรือ กล้อง
โทรศัพท์มือถือ

  - AR Engine 

  - Display หรือ จอ 
แสดงผล 

 ซึ่ ง มี ค ว า ม ส อ ด ค ล้ อ ง
กั บ ง า น วิ จั ย ข อ ง  ณั ต พ ร  
วรคุณพิเศษ (2556) ที่ได้ทำาการ
ศึกษา และการพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์
เพื่อการประชาสัมพันธ์ภาควิชา
เทคโนโลยีทางการศึกษาคณะ
ศึ ก ษ า ศ า ส ต ร์  ม ห า วิ ท ย า ลั ย
ศรีนครินทรวิโรฒ และศึกษาความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อสื่อสิ่ง
พิมพ์เพื่อการประชาสัมพันธ์ภาค
วิชาเทคโนโลยี  ทางการศึกษา
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ พบว่า 

 1 .  สื่ อสิ่ งพิมพ์ เพื่ อการ
ประชาสัมพันธ์ภาควิชาเทคโนโลยี
ทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ โรฒ  
มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก จาก
การประเมินของผู้เชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยีการศึกษา 
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 2 .  นั ก เ รี ย น มี ค ว า ม
คิด เห็นต่ อสื่ อ ส่ิ ง พิมพ์ เ พ่ือการ
ประชาสัมพันธ์ภาควิชาเทคโนโลยี
ทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
อยู่ในระดับมาก และงานวิจัยของ 
อรรถศาสตร์ เวียงสงค์ (2553) ที่
ได้ทำาการศึกษา และการพัฒนา
สื่ อ ค ว าม เป็ น จ ริ ง เ สมื อ น เพื่ อ
ป ร ะ ช า สั ม พั น ธ์ ม ห า วิ ท ย า ลั ย
มหาสารคาม พบว่า สื่อความ
เป็นจริ ง เสมื อนที่ ผู้ วิ จั ย พัฒนา
ขึ้น สามารถทำาให้ผู้ชมสื่อ รู้สึก
เหมือนอยู่ ในเหตุการณ์นั้นจริ ง 
ไม่ว่าจะเป็นทางด้านภาพโมเดล 
3 มิติ สภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
เสียง หรือประสาทสัมผัส โดยใช้
อุปกรณ์พ้ืนฐานทางคอมพิวเตอร์
ซึ่งมีลักษณะแบบตอบโต้กับผู้ใช้ 
หรือมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ สามารถ
นำาสื่อความเป็นจริงเสมือนไปใช้ใน
การประชาสัมพันธ์มหาวิทยาลัยได้
จริง และมีประสิทธิภาพ ซึ่งมีความ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ คมกฤช  
จริะบตุร และคณะ (2560) ทีไ่ดท้ำาการ
ศึกษาการสร้างสื่อแผนที่ท่องเที่ยว  
โดยการใช้เทคโนโลยี Augmented 
Reality เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว 
อำาเภอเชียงของ จังหวัดเชียงราย 

พบว่า 1) เทคโนโลยี Augmented 
Reality เป็นเทคโนโลยีที่สามารถ
สร้างและออกแบบแผนที่โดยผสม
ผสานกับ Application Aurasma 
2) ได้นำาเทคโนโลยีที่สร้างข้ึน ผสม
ผสานกับ Application Aurasma ไป
ติดตั้งให้บริการแก่นักท่องเที่ยวชาว
ไทย ชาวต่างประเทศ บริเวณสถาน
ที่ท่องเที่ยวที่สำาคัญ 3) การประเมิน
การยอมรับ พบว่า 

 1) การวิ เคราะห์ข้อมูล
พบว่าความคิดเห็นของกลุ่มนัก
ท่องเที่ยวที่ เข้ามาท่องเที่ยวใน 
อ.เชียงของ จ.เชียงราย เกี่ยวกับ
ความพึงพอใจในการใช้แผนที่ ที่
สร้างขึ้นสำาหรับการท่องเที่ยวความ
พึงพอใจในสื่อการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ีย
ระดับมากที่สุด

 2. ผลการประเมินคุณภาพ
สื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ ผลการวิเคราะห์
ข้ อมู ลความพึ งพอใจของกลุ่ ม
ตัวอย่างที่มีต่อสื่อ จากการเก็บและ
วิเคราะห์ข้อมูล ด้วยค่าเฉล่ีย ( )  
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
โดยใช้ เกณฑ์แบบมาตราส่ วน
ประมาณค่า (Rating Scale) ซึ่งแบ่ง
ออกเป็น 5 ระดับ พบว่า การพัฒนา
สื่อสิ่งพิมพ์ผสานความจริงเสริมเพื่อ
สร้างภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัย
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มหาสารคาม ซึ่งมีผลโดยรวมอยู่ใน
ระดบัมากทีส่ดุ ซึง่มคีวามสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ จักรกฤช ใจรัศมี  
(2559) ท่ีได้ทำาการพฒันาสือ่หนงัสอื
นอกเวลาผสานความจริงเสริม เรื่อง  
“ รอยช้ า งทางคน ”  ซึ่ ง ผลการ
วิ จั ย  พ บ ว่ า ผู้ เ ช่ี ย ว ช า ญ มี
ความคิดเห็นเกี่ ยวกับคุณภาพ 
ในการออกแบบหนังสือนอกเวลา
ผสานความจริงเสริม เรื่อง “รอยช้าง
ทางคน” ซึ่งมีผลโดยรวมอยู่ในระดับ
มากทีส่ดุ สว่นผลความพงึพอใจของ
นักเรียนโดยรวมอยู่ในระดับมาก
ท่ีสุด ซึ่งมีความสอดคล้องกับงาน
วิจัยของนิติศักดิ์ เจริญรูป (2560)  
ท่ีได้ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริม (Augmented Reality:  
AR-Code) ในการนำาเสนอข้อมูล
แหล่งท่องเที่ยวบนสมาร์ทโฟน โดย
ใช้วิธีซ้อนภาพสองมิติหรือสามมิติ
ท่ีอยู่ในโลกเสมือน ให้อยู่บนภาพ
ท่ีเห็นจริง งานวิจัยนี้ใช้ข้อมูลวัด 
พระแก้ว จังหวัดเชียงราย เป็นต้น 

 ซึ่งมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก ส่วนความพึงพอใจด้าน
การนำาเสนอข้อมูลสูงสุด คือ ภาษา
ที่ใช้บรรยายเข้าใจง่าย และถูกต้อง 
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากเช่น
กนั ซ่ึงมีความสอดคล้องกบังานวจิยั
ของ จุฑามาศ ธัญญเจริญ (2556) ที่

ได้ทำาการพัฒนาหนังสือภาพความ
จรงิเสมอืนผา่นไอแพด เรือ่ง ทา่รำาวง
มาตรฐาน สำาหรบันกัเรยีนชัน้ประถม
ศกึษาปทีี ่6 กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการ
วิจัยคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 6 ที่ศึกษาอยู่ภาคเรียนที่ 2 ปีการ
ศึกษา 2556 โรงเรียนแย้มสะอาด
รงัสิตทีใ่ช้ไอแพดในการเรยีน จำานวน 
23 คน ซึ่งมีผลโดยรวมมีความพึง
พอใจต่อการใช้หนังสือภาพความ
จรงิเสมอืนผา่นไอแพด เรือ่ง ทา่รำาวง
มาตรฐาน อยู่ในระดับมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ
 จากผลการวิจัย สามารถ
สรุปเป็นประเด็นข้อเสนอแนะหรือ
เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อ ดังนี้

 1. ข้อเสนอแนะจากผล
การวิจัย

 1.1 สื่อสิ่งพิมพ์ผสานความ
จริงเสริมสามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้
ใช้งานเป็นอย่างดีเนื่องจากมีการ
ปฏสิมัพนัธห์ลายรูปแบบผสม ผสาน
กับการแสดงผลข้อมูลแบบเรียล
ไทม์ (Real Time) ในรูปแบบวีดีโอ 
รูปภาพ เสียง และข้อความ เพื่อให้
ผู้ใช้เข้าถึงข้อมูลในเนื้อที่จำากัดของ
สื่อสิ่งพิมพ์ผ่านอุปกรณ์แสดงผลบน
สมาร์ทโฟนของตนเองได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ
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 1.2 สื่อสิ่งพิมพ์ผสานความ
จริงเสริมสามารถนำาไปประยุกต์
ใช้ในการใช้งานได้หลายรูปแบบ 
เช่น หนังสือผสานความจริงเสริม  
(Interactive Book) หรือสื่ออื่นที่มี
ลักษณะเดียวกันกับสื่อต้นแบบ

 2. ข้อเสนอแนะสำาหรับ
การทำาวิจัยครั้งต่อไป

 2.1 อุปกรณ์แสดงผล (สมา
ร์ทโฟน) ควรเป็นเครื่องที่มีการ
ประมวลผลในระดบัสงู มจีอแสดงผล
ความละเอยีดสงูเพือ่การประมวลทีม่ี
ประสิทธิภาพ

 2.2 อินเทอร์ เ น็ต หรือ  

(Wi-Fi) ควรมคีวามเรว็สงู (Hi-Speed)  
เพื่อให้การแสดงผลมีประสิทธิภาพ

 2.3 ควรมีการพัฒนาสื่อสิ่ง
พมิพผ์สานความจริงเสริมในรูปแบบ
ออฟไลน์ (Offline) เพื่อลดปัญหา
การใช้งานในสถานที่ไม่มีสัญญาณ
อินเทอร์เน็ต

กิตติกรรมประกาศ
 โครงการวิจัยน้ีได้รับทุน
อุดหนุนการวิจัยเพื่อพัฒนาองค์กร
และพัฒนาบุคลากร งบประมาณ
รายได้ ประจำาปีงบประมาณ 2561 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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